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ВОЗМОЖНОСТИ ПРИМЕНЕНИЯ ГЕНЕРАТИВНЫХ НЕЙРОСЕТЕЙ В 

СОЗДАНИИ ИСТОРИКО-КУЛЬТУРНОГО КОНТЕНТА БИБЛИОТЕК 

 

Статья посвящена анализу возможностей применения генеративных 

нейросетей в создании историко-культурного контента библиотек. 

Актуальность исследования обусловлена растущей ролью цифровых 

технологий в сохранении и популяризации культурного наследия. 

Генеративные нейросети открывают новые возможности специалистам 

библиотечного дела при создании и сохранении историко-культурного 

контента. На основе анализа выявляются практические модели внедрения 

генеративных нейросетей в библиотечную практику. 
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THE POSSIBILITIES OF USING GENERATIVE NEURAL 

NETWORKS IN CREATING HISTORICAL AND CULTURAL CONTENT 

IN LIBRARIES 

 

The article is devoted to the analysis of the possibilities of using generative neural 

networks in the creation of historical and cultural content in libraries. The 

relevance of the research is due to the growing role of digital technologies in the 

preservation and popularization of cultural heritage. Generative neural networks 

open up new opportunities for librarians to create and preserve historical and 

cultural content. Based on the analysis, practical models for the introduction of 

generative neural networks into library practice are identified. 
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С развитием информационных технологий искусственный интеллект 

стал неотъемлемой частью работы каждого современного человека, проникая 

во все сферы жизнедеятельности, преобразуя способы работы с 

информацией, делая их более доступными и структурированными. 

Библиотеки также стараются идти в ногу со временем, не оставаясь в стороне 

и применяя ИИ в своей деятельности.  
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Профессиональное сообщество сегодня ищет ответы на следующие 

актуальные вопросы. Действительно ли генеративные нейросети способны 

решить библиотечно-информационные задачи и активно участвовать в 

создании историко-культурного контента библиотек? С какими проблемами 

сталкиваются библиотеки при внедрении генеративных нейросетей? И какие 

успешные практики нашли отражение в сохранении историко-культурного 

наследия? 

Проблема заключается не в содержании (библиотеки обладают 

уникальными массивами аутентичных данных), а в интерфейсе и методах 

предоставления этой информации. Генеративные нейросети (ГНС) 

предлагают инструментарий для «оживления» архивов, превращая 

библиотеку из хранилища в динамичный, интерактивный «центр 

притяжения» с современным использованием нанотехнологий. 

Генеративный искусственный интеллект – это метод, которым 

пользуются нейронные сети, генетические алгоритмы и другие технологии, 

способные создавать новые данные на основе имеющихся материалов и баз 

данных. Его используют для генерации уникальных изображений по 

словесному запросу или при помощи других изображений (Madjourney, 

Stable Diffusion, Кандинский); создание текста и программного кода, ведение 

диалога в режиме реального времени (ChatGPT, Bing AI, GigaChat); создание 

музыки, видео, 3D-моделирование и др. 

В российском библиотековедении тема применения ГНС сегодня 

находится на этапе междисциплинарного осмысления в поле как 

информационных, так и гуманитарных наук [1]. Выдающийся отечественный 

библиотековед Ю.Н. Столяров отмечал, «что использование искусственного 

интеллекта в книжной и библиотечной сфере становится все более 

осознанным и признанным специалистами» [7].  

Сегодня в России создаются исследовательские центры в Университете 

ИТМО и Институте цифровых гуманитарных исследований [4], нацеленные 

на трансформацию гуманитарного образования и слияние 



междисциплинарных исследований. В области изучения генеративных 

моделей выделяется работа лингвиста Б.В. Орехова, который участвовал в 

создании нового контента, обучив нейросеть писать стихи, в том числе на 

башкирском языке. Б.В. Орехов подчеркивает, что такие цифровые 

эксперименты демонстрируют «престиж» и «современность» культурного 

наследия, доказывая, что оно «достойно выживания в современную 

цифровую эпоху» [4, с. 37]. 

В области создания персонализированного культурного опыта следует 

отметить работы библиотековеда Л.Я. Шрайберга, который рассматривает 

актуальную тему применения нейронных сетей в сфере библиотечной 

деятельности в контексте современных процессов цифровой трансформации 

общества. Автор анализирует ключевые аспекты цифровой трансформации и 

их воздействие на технологические и поведенческие модели современных 

библиотек [8, с. 31].  

А.А. Леонтьев предполагает, что «на данном этапе развития 

информационных технологий и коммуникаций вполне мыслимо достичь 

тотального контроля компьютерных систем над информационным потоком 

внутри человеческих сообществ». [2, с. 102]. Внедрение ИИ в сферу 

библиотечно-информационной деятельности неизбежно, оно будет 

кардинально внедряться во все технологические процессы.  

С.А. Морозова развеивает страхи относительно возникновения 

конкуренции специалистов библиотечно-информационной деятельности с 

генеративными моделями ИИ, сравнивает результаты человеческого труда и 

машинного интеллекта, раскрывает сильные и слабые стороны различный 

нейросетей. Автор анализирует вопросы использования искусственного 

интеллекта в профессиональной деятельности [3, с. 45]. 

По мнению Н.В. Степанова: «Нейросети заменят живых 

библиотекарей, обесценят их опыт и человеческое участие» [5, с. 10]. В то же 

время, по мнению автора, это инструмент, который освободит работников от 

рутинной работы и позволит сосредоточиться на более творческой 



деятельности: организации мероприятий, работе с читателями, но 

информацию нейросетей следует тщательно проверять по первоисточникам, 

так как «…библиотека всегда являлась оплотом проверенных знаний» [6, с. 

106]. 

Параллельно будет развиваться направление иммерсивных (VR/XR). 

Примером может служить проект по изучению наследия семьи Гонзага, где 

VR-технологии используются для создания иммерсивной музейной среды, 

наполненной 3D-моделями, видео и текстовыми панелями, которая 

функционирует как полноценная «музейная среда». Этот кейс иллюстрирует 

так называемую «фиджитал» парадигму – гибридное сочетание физического 

и цифрового опыта, – и подчеркивает важность адаптивных нарративов, 

подстраивающихся под пользователя. 

В российском научном поле ГНС активно исследуются как инструмент 

графической визуализации в архитектурном проектировании, что доказывает 

зрелость технологий для визуальной реконструкции культурных объектов 

[5]. 

На сегодняшний день с помощью ИИ успешно проводится такая 

работа, как структурированный анализ больших текстовых массивов 

информации, находящихся на полках как библиотек, так и музеев 1 . Что 

значительно улучшает качество индексирования благодаря тому, что 

нейросети научились извлекать смысл из большого количества публикаций в 

виде концептов. Работа генеративных нейросетей направлена на выявление 

актуальной и проверенной информации, получаемой из первоисточников, что 

особенно улучшает и ускоряет работу библиотечных специалистов. 

Так, в Центральной районной библиотеке им. М.В. Ломоносова (Санкт-

Петербург, Василеостровской район) с целью популяризации культурно-

                                                             
1  В США действует мемориальный проект Civil War Photo Sleuth, который состоит из 

оцифрованного архива фотографий времен Гражданской войны США (1861-1865) с системой 

распознавания лиц. Искусственный интеллект производит поиск в массивах архивных документов 

и может уточнять сведения об участниках военной операции.  

 



исторических знаний реализуется интересный телеграм-проект «Спроси у 

Петра», в котором благодаря персонализированному подходу и 

геймификации строится диалог с виртуальным собеседником в лице Петра I, 

что позволяет установить долгосрочные отношения с удаленными 

пользователями, которых в будущем можно заметить в лице читателей 

библиотеки.  

В то же время сегодня мы видим большой разрыв между 

технологическим потенциалом ГНС, продемонстрированным в 

высокобюджетных музейных и туристических проектах, и отсутствием 

апробированных методик, практических инструментов и этических рамок 

для их внедрения в повседневную практику российских библиотек. 

Данная проблемная ситуация свидетельствует о необходимости 

изучения и разработки адаптированных, масштабируемых и этически 

выверенных моделей применения ГНС в библиотечной сфере. Актуальным 

является создание методических рекомендаций для библиотек по работе с 

собственными фондами. Необходимо изучить, как методы создания чат-

ботов и технологий ИИ могут быть интегрированы в проектную деятельность 

библиотек для создания востребованных молодежью информационных 

продуктов. Требуется разработка этических рамок, обеспечивающих 

прозрачность (четкое разделение аутентичного и сгенерированного контента) 

и сохранение достоверности. 

Особое внимание, по мнению специалистов, следует уделить 

исследованию «фиджитал»-решений – технологий, которые не уводят 

пользователя в виртуальность, а дополняют физический опыт пребывания в 

библиотеке, тем самым реализуя ее миссию как «центра притяжения». 

Исследование должно быть направлено на поиск низкобюджетных и 

воспроизводимых решений, которые могут быть внедрены в том числе в 

библиотеках новых субъектов Российской Федерации [3, с. 43]. 

Переход нейронных сетей в работу библиотек поможет 

усовершенствовать множество процессов, связанных с управлением 



информационными ресурсами и обслуживанием читателей. Например, 

такими как автоматизация процесса индексации и классификации книг; 

оптимизация управления фондами; применение нейронных для анализа 

данных о пользовании библиотечными ресурсами, помогая выявить 

предпочтения читателей; распознание рукописных текстов; создание 

библиотечных роботов, виртуальных помощников [2, с. 61]. 

ГНС являются ключевым инструментом для трансформации 

библиотеки из пассивного хранилища историко-культурной информации в 

активного персонализированного робота, иммерсивного и эмоционально-

вовлекающего культурного опыта. Именно этот переход от «доступа» к 

«переживанию» и «совместному творчеству» является решающим фактором 

для привлечения молодежи [3]. Методами исследования ГНС выступают: 

сравнительный анализ зарубежных кейсов в смежных областях, метод 

экстраполяции успешных методологий на задачи и ограничения 

библиотечной сферы, а также метод концептуального моделирования. 

На основе анализа можно выявить три практические модели внедрения 

ГНС в библиотечную практику, такие как: 

- Модель 1, «Живой Архив», которая предполагает использование сети 

для создания интерактивных материалов, основанных исключительно на 

аутентичных материалах фонда. Например, создание чат-ботов – «цифровых 

двойников» исторических личностей, отвечающих только на основе их писем 

и дневников; геймификация краеведческого контента с ветвящимися 

сюжетными линиями, где ГНС генерирует описания и варианты развития 

событий на основе реальных фактов. 

- Модель 2. «Персонализированная реконструкция». Здесь будут 

использоваться генеративные модели изображений, в которых библиотека 

может предложить молодежи инструмент для визуализации текстовых 

описаний из фондов. Например, интерактивная карта, где пользователь 

может запросить ГНС «показать, как выглядела эта улица в 1920 году» на 

основе газетных описаний. Создание эмоционально ориентированных 



визуальных эссе по фотоархивам вовлекает в творческий процесс, который 

упрощает мозговой штурм человеку, перекладывая это в работу нейросети.  

- Модель 3. «Иммерсивное погружение». Эта модель реализует 

концепцию phygital и решает задачу притяжения молодежи в физическое 

пространство библиотеки. Например, создание AR-слоев для физических 

экспонатов (например, наведение смартфона на книгу в витрине запускает 

сгенерированный ИИ-тьютором рассказ о ее владельце); VR-зоны для 

«прогулок» по реконструированным утраченным историческим объектам, 

описания которых хранятся в фондах. 

Практическое значение исследования заключается в том, что 

предложенные три модели (Живой Архив, Визуализация по запросу, 

Фиджитал-экспозиция) могут составить основу методических рекомендаций 

для библиотек по практическому внедрению ГНС для привлечения 

молодежи. Реализация данных моделей позволяет «активировать» работу как 

библиотек, так и музеев, повышая эффективность работы, переходя к 

эмоциональному вовлечению читателей и привлечению к изучению 

национально-культурного наследия регионов.  

Таким образом, если цифровая библиотека обеспечивала доступ к 

информации, то генеративная библиотека обеспечивает взаимодействие с 

ней, ее персонализацию и сотворчество на ее основе. Внедрение и адаптация 

генеративных нейросетей – это не технологическая мода, а стратегическая 

необходимость для выполнения миссии современной библиотеки как 

культурного центра, востребованного «центра притяжения молодежи». 

Нейросети могут занять важную роль в области сохранения и архивации 

культурного наследия, позволяя автоматизировать процессы классификации 

архивных документов и рукописей, информационных ресурсов библиотек, 

способствуя их сохранению и доступности для будущих поколений.  
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