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Аннотация. В работе представлена краткая история развития графического дизайна пиктограмм к Летним Олимпийским играм. Рассмотрен алгоритм разработки пиктограмм для спортивных и оздоровительных секций в спортивном клубе творческого высшего учебного заведения. Особое внимание уделено проверке разработанных пиктограмм на отсутствие заимствований.
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Abstract. The paper presents a brief history of the development of graphic design of pictograms for the Summer Olympic Games. An algorithm for the development of pictograms for sports and fitness sections in the sports club of the creative higher educational institution is considered. Special attention is paid to checking the developed pictograms for the absence of borrowings.
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В настоящее время важным компонентом в процессе коммуникации являются так называемые визуальные информационные системы. Они, ещё с середины ХХ века, стали широко применяться. Например, для формирования коммуникативной городской среды, определяющей зоны жизнедеятельности (указатели, дорожные знаки) или для идентификации, выделения основного материала, своеобразной навигации в печатных изданиях, наглядно поясняя и дополняя текстовой материал графической иллюстрацией. Одним из наиболее доступных и информативных средств визуальной коммуникации остаётся, по-прежнему, пиктографика. Это своеобразные знаки для наглядного изображения, наиболее распространёнными из которых являются иконические пиктограммы, где изображение объекта в большой степени сходно с самим объектом, легко воспринимается и запоминается [2]. Далее следует дать определение понятия пиктограмма (от лат. pictus – нарисованный и греч. γράμμα – запись). Под ней понимается знак, который отображает основные узнаваемые характеристики какого-либо объекта, предмета или явления в определённом схематическом виде. При этом пиктограмма должна иметь так называемое «безошибочно считываемое содержание», чтобы не приводить пользователя к неправильной интерпретации «вложенной» в неё информации. Это должно быть достаточно быстро и легко узнаваемое графическое изображение, в определённой степени упрощённое и стилизованное, которое ускоряет процесс коммуникации и облегчает процесс восприятия визуальной информации в современном мире [1].
Пиктограммы, в частности, широко применяются как важное средство визуальной коммуникации в процессе информационного обеспечения многих спортивных форумов, крупнейшими из которых по-прежнему остаются Летние Олимпийские игры. Считается, что впервые, можно сказать, «демо версии» пиктограмм были разработаны и использованы ещё на XI Олимпийских играх 1936 года в Берлине. Это своеобразные и достаточно простые на первый взгляд картинки, представляющие определённые виды спорта. Их дизайн со временем изменялся, однако основная функция и миссия межкультурной коммуникации оставались неизменными. Однако следует отметить, что реально пиктограммы стали целенаправленно использоваться, только начиная с XVIII Олимпийских игр 1964 года в Токио [4]. Их для Олимпиады разрабатывали под руководством известного графического дизайнера Масару Кацуми (Masaru Katsumi). Тогда он предложил использовать в качестве главного содержания каждой пиктограммы, по преимуществу, стилизованное изображение спортсмена. Пиктограммы для следующих XIX Олимпийских игр 1968 года в Мехико разрабатывал Лэнс Вайман (Lance Wyman) – дизайнер из США. Он отошёл от концепции Игр в Токио и стал использовать в своих пиктограммах стилизованные изображения частей тела спортсмена в определённом виде спорта или элементы снаряжения. Однако наибольший вклад в это направление графического искусства внёс, несомненно, известный немецкий дизайнер Отл Айхер (Otl Aicher), который в течение пяти лет руководил творческим коллективом из пятидесяти человек для разработки пиктограмм к ХХ Олимпийским играм 1972 года в Мюнхене. Эти пиктограммы стали, можно сказать, каноническими, которые определили на долгие годы подход к их разработке на последующие Олимпиады. Отдельно необходимо выделить пиктограммы к XXII Олимпийским играм 1980 года в Москве, которые были разработаны молодым архитектором из Ленинграда Николаем Белковым. Данный проект был его непосредственной дипломной работой, в которой автору удалось во всех пиктограммах унифицировать углы наклона элементов и радиусы спряжений, чётко соблюсти весь набор строгих графических правил и констант. Наконец, при разработке пиктограмм к XXXIII Олимпийским играм 2024 года в Париже к 62 видам спорта авторы предложили совершенно новый подход, в котором полностью отсутствует стилизованное изображение спортсменов. Вместо этого, по их утверждению, пиктограммы для этой Олимпиады сочетают в себе «французское изящество, смелую новую эстетику и богатый символизм мощёных улиц французской столицы». Однако у этих пиктограмм появилось немало критиков, которые говорят, что в погоне за «изяществом» авторы отошли от главной концепции при разработке проекта – это визуальная коммуникация и доступная идентификация изображений для многочисленных гостей XXXIII Олимпиады в Париже. Примеры отдельных пиктограмм, разработанных для описанных выше Летних Олимпийских игр, в хронологическом порядке  (с 1936 по 2024 годы) представлены на рисунке 1. 
[image: ]Рис. 1. Пиктограммы видов спорта на Летних Олимпийских играх
Иллюстрации с сайтов: olympteka.ru/olymp/game/simbols/, paris2024.org/en/pictograms/

В рамках изучения предмета «Элективные дисциплины по физической культуре и спорту» студенты творческого высшего учебного заведения – Санкт-Петербургский государственный институт кино и телевидения – могут выбирать свою индивидуальную образовательную траекторию: либо посещать учебные практические занятия, либо заниматься в одной из спортивных или оздоровительных секций студенческого спортивного клуба «СпортКиТ». Для того чтобы студенты первого курса смогли с первых дней обучения в институте правильно выбрать свой вариант занятий, подробная информация обо всех имеющихся секциях представляется на соответствующих информационных ресурсах – группах в ВКонтакте «ПервоКиТ» и, естественно, «СпортКиТ», на которую в настоящее время подписано более 1260 студентов.
Целью работы было разработать комплект пиктограмм в качестве достаточно простого и доступного средства информационной коммуникации в системе «преподаватели кафедры физического воспитания – студенты института». Они должны будут представлять в удобной визуальной форме, выполняя когнитивную функцию, близкую большинству студентов творческого вуза для восприятия, все секции, наряду с подробной текстовой информацией.
Для достижения поставленной цели к работе были привлечены студентки факультета медиатехнологий, которые обучаются по специальности «Графика» (программа: художник анимации и компьютерной графики). Кроме того, эти студентки на протяжении трёх лет занимались в секции скандинавской ходьбы. В ходе работы решались следующие задачи, характерные при разработке дизайн-проектов системы знаков визуальной информации:
– ретроспективный поиск и анализ пиктограмм-аналогов видов спорта, созданных известными графическими дизайнерами для Олимпийских игр;
– разработка смысловой и графической концепции комплекта пиктограмм и их образное решение в стилистике группы ВК «СпортКиТ»; 
– создание в каждой из разработанных пиктограмм (для оздоровительной или спортивной секции) чётко читаемого смыслового образа;
– поддержание стилистического единства, однозначности узнаваемости, удобства и быстроты восприятия, информативности и лаконичности, а также эстетичности и выразительности всех пиктограмм комплекта [3].
На основе поставленных задач разработан алгоритм последовательного достижения цели работы, состоящий из следующих этапов.
Первый этап – поисковый. Были проанализированы наиболее известные пиктограммы, изображающие различные виды спорта, использовавшиеся на Летних Олимпийских играх с 1964 по 2024 год.
Второй этап – эскизный. Студентки выполняли ряд графических эскизов, наиболее чётко и лаконично отражающих определённый вид спорта или оздоровительной физической культуры. При этом использовались либо стилистические изображения человека с соответствующим оборудованием или инвентарём (например, футбол, баскетбол, настольный теннис), либо только спортивное оборудование или его отдельные составляющие (например, дартс, шахматы, шашки). На рисунке 2 представлены эскизы для четырёх секций.
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Рис. 2. Эскизы пиктограмм спортивных секций в СПбГИКиТ 
(автор Поварова Е.А.) 

Третий этап – электронное макетирование. Для создания электронных макетов пиктограмм использовались графические редакторы Adobe Photoshop и Adobe Illustrator. Пиктограммы для 13-ти секций в «СпортКиТ» на рисунке 3. К спортивным секциям относятся те, в которых студенты занимаются для участия в соревнованиях, в том числе по интеллектуальным видам спорта: баскетбол, футбол, настольный теннис, армрестлинг, бадминтон, дартс, шахматы и шашки. К секциям оздоровительной и рекреационной направленности относятся такие, как: пилатес, плавание, скандинавская ходьба, психофизическая релаксация и стретчинг. В дальнейшем, при условии увеличения количества спортивных секций, например, за счёт развития в институте популярного у студентов волейбола, можно будет дополнять комплект новыми пиктограммами.
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Рис. 3. Пиктограммы спортивных и оздоровительных секций в СПбГИКиТ (авторы Поварова Е.А., Чарушина Л.А.)

Четвёртый этап – проверочный. Для определения оригинальности всех разработанных пиктограмм был использован веб-сервис «Яндекс Картинки. Поиск изображений». Такая проверка подтвердила отсутствие заимствований и, следовательно, оригинальность пиктограмм, что представлено на рисунке 4.
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Рис. 4. Результаты проверки разработанных пиктограмм на оригинальность 

 Заключение. В результате работы был разработан комплект пиктограмм секций спортивной и оздоровительной направленности в творческом вузе. Они стали простым и доступным средством информационной коммуникации между преподавателями кафедры физического воспитания и студентами, оптимально сопровождая текстовой материал. Все пиктограммы естественно вписались в стилистику группы ВК «СпортКиТ». Объективная проверка этих пиктограмм на наличие заимствований из подобных графических изображений, в том числе, ранее представленных на различных Олимпиадах, показала их оригинальность.

[bookmark: _GoBack]Список литературы
1. Васильева Т.А. Особенности дизайна пиктограмм как способа онлайн-коммуникации // Культурологические чтения – 2022. Культурное наследие и актуальные культурные практики: репрезентации, трансформации, перспективы: матер. Всерос. (с междунар. участ.) науч.-практ. конф. (Екатеринбург, 15–18 марта 2022 г.).  Екатеринбург: Издательство Уральского университета, 2022.  С. 159–165.
2. Ерошкин В.Ф. Пиктографика в пространстве городской среды // Евразийский Союз Ученых (ЕСУ).  2015.  № 7 (16). С. 170–171.
3. Мазурина Т.А. Система знаков визуальной информации (серия пиктограмм): методические указания к курсовому проекту № 12 по дисциплине «Проектирование в графическом дизайне». Оренбург: Изд-во Оренбургского государственного университета, 2011. 26 с. 
4. Justin C. Hall and Zachary Allen. Olympic Pictograms. URL: https://pages.charlotte.edu/visualrhetoric/projects/illustration-video/olympic-pictograms/ (дата обращения 25.01.2024).

 
image3.png
R

B el





image4.png
CBpocuTb 1 BoiBpath pparmeHT

[lpyrvie pasmepbl U306paxeHus

TaKuX Xe N306paKeHUit He HallfleHo




image1.png
Kraftapart

XI Onumnuiickme mrpbl. bepamH. 1936 roa.

SR 4 4

XVIII Onnmnmickue urpbl. Tokmo. 1964 rog.

XIX OnuMnmicKme urpbl. Mexuko. 1968 rog.

XX Onmmnuickme mrpbl. MioHxeH. 1972 rog.

LA AP

XXII Onumnumickme mrpbl. Mockea. 1980 roa.

@%ﬁ’ ﬁ/é/@@

U1y

XXX Onnmnmickue urpbl. Mapusk. 2024 roga.




image2.jpeg




