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Аннотация. В ходе теоретического и экспериментального исследования были решены следующие задачи: На основе анализа психологической, педагогической литературы по изучаемой проблеме и изучения современной системы образования были определенны теоретические предпосылки важности роли игры в обучении младших школьников.

Проведенное исследование доказало значимость рассматриваемой проблемы и указало на ее недостаточную разработанность в практике современного образования. Сравнительно- сопоставительный анализ результатов экспериментальной работы позволил обосновать педагогические условия эффективности игры в обучении младших школьников.
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Abstract. During theoretical and experimental study addressed the following objectives: based On the analysis of psychological, pedagogical literature on the problem under study and studying the modern education system have been identified by the theoretical background of the importance of the role of games in teaching the younger students.
The study proved the importance of the problem and pointed to its lack of upotrebljavati in the practice of modern education. Comparative analysis of the results of the experimental work has allowed to substantiate pedagogical conditions of effectiveness of games in teaching the younger students.

Keywords: game, learning, primary school students, modern education system.

Актуальность обучающей игры в настоящее время повышается и из-за перенасыщенности современного школьника информацией. Во всём мире, и в России в частности, постоянно расширяется предметно-информационная среда. Телевидение, видео, радио, компьютерные сети за последнее время значительно увеличили поток получаемой ребятами информации и её разнообразие. Но все эти источники предоставляют, в основном, материал для пассивного восприятия. Важной задачей школы становится развитие умений самостоятельной оценки и отбора получаемой информации. Развить подобные умения помогут обучающие игры, которые служат своеобразной практикой для использования знаний, полученных на уроках и во внеурочное время [3].

Проблема: Какова роль игры в обучении младших школьников?

Цель - выявить и научно обосновать педагогические условия использования игры как средства для развития младших школьников.

Гипотеза исследования: развитие личности младших школьников средствами игры будет эффективно при условии:

-систематического использования игровых методов и приемов в образовательном процессе; 

-учета возрастных и психологических особенностей детей младшего школьного возраста.
Сегодня, как никогда широко осознается ответственность общества за обучение подрастающего поколения. Преобразование общеобразовательной и профессиональной школы нацеливает на использование всех возможностей, ресурсов для повышения эффективности учебного процесса. Далеко не все педагогические ресурсы используются в сфере обучения и развития ребенка. К таким мало используемым средствам обучения относится игра [2]. 

Важность и необходимость применения обучающей игры в развитии младших школьников обусловили выбор темы исследования «Роль игры в обучении младших школьников».
В ходе исследования нами была изучена характеристика современной системы образования младших школьников и определение специфики обучения младших школьников, рассмотрена возможность применения обучающей игры в обучении и интеллектуальном развитии младших школьников. Была проведена экспериментальная проверка эффективности педагогических условий формировании обучения младших школьников.

С целью выявления эффективности формирования обучения младших школьников, на базе МБОУ «COШ 16» нами было проведено исследование среди учащихся 3 классов и студентов 333 группы ГГПИ.

Таким образом было выявлено 2 группы: 1 группа-контрольная, в которой было 20 человек и 2 группа-экспериментальная, в которой так же было 20 человек. Всего в исследовании приняли участие 40 человек.

Исследование состояло из 4 –х этапов:

1 этап – составление анкет для обучающихся   и студентов ГГПИ.

2 этап –выбор базы исследования.

3 этап – проведение анкетирования в каждой из групп.

4 этап –анализ и сравнение полученных данных в двух группах.

С обеими из групп был проведено анкетирование с целью выявления отношения их к игре на уроке.

В ходе исследования были выявлены следующие результаты.

На вопрос №1: “Какие уроки ты больше всего любишь?” большинство учащихся и студентов выбрали именно игры, это составило 70%-студентов и 85 %-учащихся.

Вопрос №2: “Если бы ты был учителем, чего больше было бы у тебя на уроке”: 65% -студентов и 85 % учащихся хотели бы использовать игры на уроках. 

Вопрос №3: “Как часто в вашем классе на уроках бывают игры?” На это вопросе 65 % учеников ответило, что игры довольно часто употребляются на уроках. Студенты же ответили, что игры бывают очень редко и это составило всего 25 %.

Вопрос №4: “Как ты относишься к игре на уроке? ”90% учеников и 75 % студентов относятся к игре положительно.

Одной из поставленных задач исследования было выявление отношения учителей к применению обучающей игры на уроках в начальных классах. В анкетировании приняло участие 8 учителей. В процессе опроса были выявлены следующие данные: 

На вопрос №1: “Какое место занимает игра в развитии личности ребёнка”. 55% опрошенных учителей считает “самое главное”, 45% - “не самое главное”. 

Вопрос №2: “Вы в своей педагогической практике много времени отводите игре в учебном процессе?” 53% учителей ответило “очень много”, а 48% - не очень много, но достаточно. 

По мнению большинства учителей (8 чел. – 71,4%), главной трудностью в проведении игры является отсутствие в школе необходимых условий. И лишь 28,6% учителей не имеют трудностей в проведении игр.

Учителя начальных классов положительно относятся к игре и активно используют её в своей педагогической деятельности, несмотря на объективные трудности в проведении, и не считают игру пустой тратой времени.

Из всего этого можно сделать вывод: и обучающимся начальной школы, и студентам нравятся игры и они положительно относятся к использованию их на уроках. Если бы учащиеся были учителями, то более 85% использовали бы на своих уроках игры. И экспериментальная и контрольная группы считают, что игра на уроках приносит большую пользу и с удовольствием в них участвуют.

Следовательно, необходимо в каждый урок включать игровые моменты, но не в качестве разрядки обстановки, а с целью активизации знаний детей, развития психических процессов [1].
Проведя и проанализировав результаты исследования, мы выявили, что обучающая игра действительно эффективна при обучении младших школьников и через нее детям проще усвоить изучаемый материал. Игра так же помогает учителю донести до учащихся трудный материал в доступной форме[4]. 

 Отсюда можно сделать вывод о том, что использование обучающей игры обеспечивает эффективность учебной деятельности младших школьников.
Игры особенно необходимы в обучении детей младшего школьного возраста. Благодаря играм удаётся сконцентрировать внимание и привлечь интерес даже у самых несобранных учеников. Вначале их увлекают только игровые действия, а затем и то, чему учит та или иная игра. Постепенно у младших школьников пробуждается интерес и к самому предмету обучения [5].

Таким образом, обучающая игра – это целенаправленная творческая деятельность, в процессе которой младшие школьники глубже и ярче постигают явления окружающей действительности и познают мир.
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