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Аннотация: В статье авторы делится опытом проведения занятий по 

образовательной робототехнике со школьниками младшего школьного 

возраста. Рассматривается технология использования мобильных 

устройств для дистанционного управления роботами на базе образователь-

ного конструктора Lego Mindstorms EV3. 
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В 2019 году на базе Армавирского механико-технологического ин-

ститута (АМТИ) введена в эксплуатацию лаборатория робототехники и ле-
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гоконструирования «ПОЛИТЕША». Основное назначение лаборатории -  

обучение школьников по программам дополнительного образования в об-

ласти мехатроники и робототехники (рис. 1)  

 

  
 

Рис. 1 – Занятия в лаборатории робототехники и легоконструирования 

«ПОЛИТЕША» 

 

Были разработаны несколько образовательных программ, в числе ко-

торых «Основы робототехники» и «Основы программируемой робототех-

ники». При разработке этих программ профессорско-преподавательский 

состав руководствовался уже имеющимся опытом преподавания робото-

техники в начальной школе МАОУ СОШ №9 г. Армавира, где ранее уже 

была открыта и введена в действие подобная лаборатория АМТИ. Т.е. к 

разработке плана обучения мы подошли не только с технической стороны  

этого дела, но и с точки зрения поддержки познавательного интереса юных 

инженеров к изучаемому материалу. 

Опыт работы с младшими школьниками показал, что дети в возрасте 

9-10 лет охотнее занимаются сборкой роботов по предлагаемым схемам и с 

меньшим энтузиазмом осваивают технологии программирования поведе-

ния созданных агрегатов.  

Вместе с тем, желание школьников «оживить» собранную машину 

натолкнуло нас на мысль об отработке технологии подключения робота к 

мобильному устройству как к джойстику.  

Проведённый нами анализ предлагаемого программного обеспечения 

выявил несколько программных продуктов для мобильных устройств, с 

помощью которых можно было бы осуществлять дистанционное управле-
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ние перемещением робота в пространстве. Наиболее удобной в использо-

вании нами была определена программа от компании Lego – Lego Com-

mander. 

Здесь нужно было бы пояснить, что задачу дистанционного исполь-

зования датчиков, подключенных к блоку EV3, мы не преследовали. Мы 

поставили перед собой цель изучить возможности дистанционного управ-

ления моторами робота на базе конструктора Lego Maindstorms для того, 

чтобы обучающиеся в лаборатории робототехники и легоконструирования 

могли управлять своими роботизированными созданиями без утомитель-

ной процедуры программирования их движения. 

Несмотря на довольно понятный интерфейс программы, мы всё же 

столкнулись с некоторыми трудностями в её освоении. Самой главной 

проблемой стал тот факт, что ни на официальном сайте производителя, ни 

в статьях на сайтах по образовательной робототехнике не представлена 

информация по работе с этим приложением. Поэтому и делимся получен-

ным экспериментальным путём бесценным опытом организации дистан-

ционного управления моторами робота EV3. 

Итак, с чего начать. Во-первых, убедиться, что на блоке EV3 вклю-

чен Блютуз. Это понадобится для установления соединения Вашего робота 

с мобильным устройством. 

Затем открываем приложение Lego Commander, установленное на 

мобильном устройстве и выбираем вкладку формирования собственного 

пульта управления (рис.2). 

После этого можно установить соединение с базой EV3 по Блютуз 

(это интуитивно понятно из интерфейса приложения. Кнопки, которые 

следует нажимать подсвечиваются, поэтому сделать что-то неправильно 

практически невозможно). Как только соединение с роботом установлено, 

приступаем к формированию пульта управления. Для этого на экранную 

форму пульта (рис. 3) необходимо добавить соответствующие элементы 

управления из предлагаемой палитры инструментов. 

Нужно отдать должное создателям приложения, поскольку нас весь-

ма порадовала палитра инструментов своим разнообразием. Среди элемен-

тов управления нам были предложены несколько видов джойстиков для 

одновременного  управления двумя большими моторами, а также для ав-

тономного управления моторами (рис.4). 
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Рис. 2 – Начало работы по созданию 

собственного дистанционного пуль-

та управления 

 

Рис. 3 – Экранная форма пульты 

 

     
 

Рис. 4 – Примеры элементов управления 

 

Как видите, собственный «центр управления полётами», оказалось 

создать довольно просто. И наши юные инженеры с этой задачей справи-

лись на отлично. 

Был собран довольно простой робот из двух больших моторов и бло-

ка EV3 (рис.5). Мы установили на него ультразвуковой датчик лишь в де-

коративных целях. 
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Рис.5 – Робот для экспериментов с дистанционным управлением 

 

На рис. 6 приведены два удачных варианта созданных нашими воспитан-

никами пультов дистанционного управления этой машиной. 

 

           
 

Рис. 6 – Пульты дистанционного управления  

роботом с двумя моторами 

 

В заключение статьи хочется сказать, что образовательная робото-

техника – это увлекательнейшее занятие не только для ребёнка, но и для 

преподавателя, поскольку это один из немногих учебных предметов, ре-

зультаты освоения которого можно увидеть, потрогать, запрограммиро-

вать, управлять ими дистанционно. 

https://robot-help.ru/images/lego-mindstorms-ev3/pdf/small-robot-45544.pdf
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